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entre 10 i 25 hores

Proposit del projecte

Assolir un coneixement profund del concepte d’ésser viu partint de la implementacié de
funcions vitals en un simulador, a més de reflexionar sobre una possible “vida” robotica o
artificial.

Pregunta essencial, repte o servei

Quines raons tenim per considerar que un robot, tot i poder simular les tres funcions vitals
de nutricid, relacié i reproduccié, no és un ésser viu?

Descripcio del projecte

L’alumnat construeix un simulador d’ésser viu fent servir un kit de robotica. Les opcions a
simular sén un animal terrestre, un animal mari, una planta i un bacteri. La implementacié
d’aquestes funcions en un simulador ajuda a entendre processos complexos, com
I’obtencié d’energia a partir de la respiracié cel-lular, la reproduccié asexual per mitosi o la
generacié de mateéria organica mitjangant la fotosintesi. Aixi mateix, a partir de la definicié
d’ésser viu, I'alumnat reflexiona sobre I’equivaléncia a les funcions vitals en organismes
artificials i la implicacié en la definici6 de vida.

Creacioé d’obres o productes

Cada grup d'alumnes crea un simulador fent servir Lego Spike. Aquest simulador es
focalitza, especialment en la funcié de relacié mitjangant els sensors i els actuadors.

Reflexio de les persones implicades



"Es una manera d'aprendre sobre els éssers vius a més d'ajudar a fer que t'agradi
programar” (Alumne). La comparacié entre vida natural i “vida” robotica permet connectar
I'alumnat a idees com la intel-ligencia artificial, la materia organica i la cerca de “pistes”
que puguin mostrar la preséncia de vida a exoplanetes. (Docent)
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