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Tall laser
Ploter de tall
Cosit
Biomaterials
Eines manuals

Durada

més de 50 hores

Proposit del projecte

Que l'alumnat conegui la realitat dels santuaris, reflexioni sobre el tracte que donem als
animals i aporti solucions creatives per donar suport i difondre la seva tasca.

Pregunta essencial, repte o servei

Com podem generar canvis reals en el benestar dels animals de granja des del nostre
entorn a través d'accions de sensibilitzacié i suport comunitari?

Descripcio del projecte

L'alumnat s'endinsa en el mén dels drets animals col-laborant amb un refugi local.
Investiga, pren decisions critiques sobre la tinenca responsable i crea materials
audiovisuals i objectes maker. Amb aquests productes, dissenya una accié de difusié que
transforma I'entorn proper i recapta recursos economics per a la millora del santuari.

Creacio d’obres o productes

Expressié escrita: Article d'opinid sobre la tinenga responsable, el santuari i una reflexié
personal. Creacid i difusié video-podcast. Creacié logotip Sanghanimals. Creacié objectes
fisics: guardiola, clauers, gatera, cartells amb normes, estoig.



Reflexio de les persones implicades

Alumnat: “Treballar en aquest projecte ens ha obert els ulls sobre la realitat dels animals
de granja i la gran tasca dels santuaris. Ens ha fet molta il-lusié saber que els nostres
productes (el video-podcast, el logotip o els objectes impresos en laser i cosits) tenen una
utilitat real per a Sanghanimals. Hem apreés a treballar en equip, a superar les dificultats
técniques i a utilitzar la tecnologia per a una causa justa.
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