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Posa't a I'ombra!
Institut Baix a Mar - Vilanova i la Geltrd
a8065354@xtec.cat nsanch78@xtec.cat

ESO 2n Cicle

(Med\ Ambient) (Salut i Benestar) (Drets humans i equwtat)

Tecnologies Maker
Ploter de tall

Brodat

Eines manuals

Durada

entre 10 i 25 hores

Proposit del projecte

El projecte té com a finalitat que I’alumnat identifiqui necessitats reals del seu entorn i

desenvolupi solucions creatives amb impacte social mitjangant la tecnologia i el treball

cooperatiu. A través del disseny, prototipatge i fabricacio digital de productes solidaris,

I"alumnat aplica coneixements de robotica, disseny i comunicacié en un context real. Es
promou el compromis civic, I'autonomia, la creativitat i la reflexié critica sobre I'Gs étic i
responsable de la tecnologia al servei de la comunitat.

Pregunta essencial, repte o servei

Com podem contribuir a millorar el nostre entorn amb accions solidaries utilitzant la
creativitat, la tecnologia i el treball en equip?

Descripcio del projecte

"Posa't a I'ombra" és un projecte d'Aprenentatge Servei (APS) on l'alumnat de 3r d'ESO
identifica necessitats reals del seu entorn per desenvolupar accions solidaries. Integrant
art, ciencia i robotica, el grup investiga com la tecnologia pot estar al servei de les
persones. El procés inclou el disseny i la fabricacié de productes, com ara bosses
estampades, mitjangant la implementacié de la programacié a través de la programacié del
logotip del centre a la brodadora digital i de les eines digitals, com el disseny amb
Tinkercad i I’'elaboracié de les plantilles amb el ploter de tall. L'objectiu

Creacio d’obres o productes

L'alumnat ha creat una bossa estampada amb dissenys propis i ha desenvolupat solucions
tecnologiques aplicades al servei solidari. Mitjangant processos maker, com el disseny



grafic i la fabricacié digital amb el ploter de tall i la programacié del brodat del logotip amb
la brodadora digital, han prototipat i produit elements que serveixen com a eix de la seva
campanya de sensibilitzaci6 i captacié de recursos. El producte final no és només un
objecte, sind I'eina que permet materialitzar el servei comunitari, justificant I'Us de la
tecnologia com un mitja per aconseguir un impacte social posit

Reflexid de les persones implicades

Aquest projecte ens ha ajudat a entendre que la tecnologia i la robotica poden servir per
millorar el nostre entorn i ajudar altres persones. Hem apres a treballar en equip, a
organitzar-nos i a prendre decisions conjuntament per crear un producte amb una finalitat
social real. També hem desenvolupat habilitats técniques, creatives i comunicatives
utilitzant eines digitals i processos maker. L’experiencia ens ha fet reflexionar sobre la
importancia del compromis social, I'empatia i la participacié activa en la comu
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