< C = si2appinventor.mitedu/7locale=ca#5221190461358080
2% MiT

R MY, o Comeiar  Gewar  Conuac e A

palta Visor

ot dusuar

Dispoico

Mulimédia
Obuixanmaco
Sensors

Etensic

i omadinpetens  Cada

evprEsEses L0cas

B

aQ

[ ———

propeats
Seren! (Pantalls)
v soaeca

st Qe ?

Jrm—

Ao dotarizs

Prdeaminads

Sara dedesplaamns

[T—



Millorem Alcarras amb els ODS
Escola Parc del Saladar - Alcarras
c5008893@xtec.cat , rburgos@xtec.cat

Primaria 3r Cicle

(Med\ Ambient) (Tecno\og\a i Comumcacié) (Drets humans i equitat)

Tecnologies Maker

Programacié

Durada

més de 50 hores

Proposit del projecte

Que I'alumnat conegui i comprengui els Objectius de Desenvolupament Sostenible,
reflexionant sobre els reptes socials i ambientals del seu entorn per proposar i dur a terme
accions concretes que contribueixin a fer d’Alcarras un municipi més sostenible, just i
solidari. El projecte fomenta la presa de consciéncia, la col-laboracié i el compromis actiu
amb la comunitat, tot connectant I'aprenentatge escolar amb la transformacié del territori.

Pregunta essencial, repte o servei

Com poden els nostres habits de consum millorar la vida a Alcarras?

Descripcio del projecte

El projecte s’ha desenvolupat al llarg del curs dins de I'ambit 2 (llengua castellana i medi
social). La gamificacié dels Objectius de Desenvolupament Sostenible ha estat el fil
conductor: a través de reptes col-laboratius, I'alumnat ha investigat, reflexionat i proposat
accions per fer d’Alcarras un poble més sostenible. Després d’analitzar diferents ODS, cada
grup va escollir un repte local, va elaborar un pla d’accié i va desenvolupar productes
comunicatius i digitals per sensibilitzar la comunitat. El procés va culminar amb una
jornada oberta al poble per compartir els resultats.

Creacio d’obres o productes

L'alumnat va dissenyar i crear diversos productes per sensibilitzar i promoure accions
sostenibles al poble: una app informativa, una pagina web i un mapa interactiu amb els
punts sostenibles d’Alcarras. També van elaborar infografies i van organitzar una exposicié
i intercanvi de roba al Casino. Durant el procés, van experimentar amb prototips digitals,
van corregir errors i van incorporar millores a partir del feedback rebut. Les obres han
servit per promoure habits responsables i demostrar que els petits canvis locals poden
generar un impacte global.



Reflexio de les persones implicades

“He apres que amb petites accions podem canviar moltes coses.” (Alumna de 6&) “M'ha
agradat molt treballar per a millorar el nostre poble.” (Alumne de 6¢&) “El projecte ens ha
ajudat a veure que els ODS poden ser una realitat propera i significativa per a I'alumnat.”
(Mestra) El projecte ha transformat la mirada de I’alumnat, que s’ha sentit protagonista del
canvi, i ha generat un impacte positiu en la comunitat d'Alcarras.
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