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Infantil

(Med\ Ambient) (Salut i Benestar)

Tecnologies Maker

Impressié 3D

Durada

entre 10 i 25 hores

Proposit del projecte

Que els infants valorin la importancia de I'aigua potable. Prenguin consciencia del
malbaratament de |'aigua i que se sentin capagos de proposar solucions per estalviar aigua
a l'escola.

Pregunta essencial, repte o servei

Malbaratem I'aigua?

Descripcio del projecte

A partir de la pregunta “Malbaratem I'aigua?”, els infants d’Infantil inicien una investigacid
sobre I'Gs d'aquest recurs a I'escola. Mitjangant I'experimentacié dels seus estats i
propietats i I'observacié d’habits diaris (higiene, reg, consum), prenen consciéncia
ecologica. Un impacte inicial —el tall d’aigua— i la informacié sobre la sequera els impulsen
a aprofundir en el repte. Analitzen les aixetes i, amb treball en equip, dissenyen una solucié
maker: una anella 3D que redueix el cabal. El projecte integra ciencia, tecnologia i accié
sostenible.

Creacio d’obres o productes

Com a producte final per resoldre el repte de I'estalvi, els infants han dissenyat i fabricat un
prototip real amb la impressora 3D: una anella reductora que es col-loca a les aixetes de
I'escola perqué en ragi menys cabal d'aigua. A més, per acompanyar aquest element
tecnologic, I'alumnat ha elaborat cartells i rétols visuals amb pictogrames que s'han
enganxat als lavabos per explicar el funcionament de I'anella i sensibilitzar tota la
comunitat escolar sobre la importancia de no malbaratar ni una sola gota

Reflexio de les persones implicades



Com a mestra, valoro molt positivament aquest producte final perqué integra
aprenentatges cientifics, tecnologics i de consciéncia ambiental de manera significativa. El
prototip impres en 3D dona sentit real a la investigacié i afavoreix la motivacié i el
pensament critic de I’'alumnat. A més, els cartells amb pictogrames reforcen la comprensié
i permeten difondre el missatge a tota la comunitat educativa. Es una experiéncia que
connecta aprenentatge i accid, i promou la responsabilitat ecologica.



