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Kamishibai

Institut Vilamajor - Sant Pere de Vilamajor
mtalla@insvilamajor.cat
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Tecnologies Maker

Eines manuals

Durada

entre 10 i 25 hores

Proposit del projecte

Ser capag d’expressar un missatge i comunicar-ho atenent al public objectiu al qual va
dirigit.

Pregunta essencial, repte o servei

Com contem una bona historia?

Descripcio del projecte

Al llarg d'aquest projecte es descobrira un génere literari nou, el kamishibai, d'origen
japones, i I'alumnat haura de ser capag d'elaborar el seu propi conte de kamishibai per tal
d'exposar-lo finalment a un public exigent: un grup d'alumnes de primaria. Es tracta d'un
projecte en el qual tant I'aprenentatge com el resultat final del projecte esta estretament
vinculat a la implicacié i al compromis. Caldra inventar una bona historia, pensada per a un
public de 4t de Primaria, i fer les il-lustracions pertinents i adequades al public objectiu.

Creacio d’obres o productes

L'obra final creada per I'alumnat ha estat un conte original en format kamishibai, destinat a
un public especific: els alumnes de 4t de Primaria. Aquest producte combina narrativa
escrita i il-lustracié visual, dos elements fonamentals en aquest génere japonés. Cada grup
d’alumnes ha creat una historia pensada expressament per al pablic infantil, i I’'ha
acompanyada de lamines il-lustrades que donen suport visual a la narracid, seguint
I'estructura propia del kamishibai.

Reflexio de les persones implicades

"Hem dut a terme accions com el treball cooperatiu i la connexié amb un public real que ha
donat sentit al projecte, aixi com la reflexié sobre els valors transmesos a través del conte,

Generalitat

. )
]_:AIG cesire {{jj) de Catalunya



tot fomentant la creativitat, la implicacié i la responsabilitat de I'alumnat." (Professorat)
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