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Proposit del projecte

El proposit del projecte és seguir un procés creatiu que ens permeti descobrir a la vegada
el valor del joc com a eina socialitzadora i els conceptes basics de les civilitzacions i I'edat
antiga. Volem que I'alumnat aprengui a cercar informacio, planificar tasques complexes i
treballar en equip.

Pregunta essencial, repte o servei

Podem descobrir de manera ltdica les civilitzacions de I’edat antiga?

Descripcio del projecte

Les preguntes connectores porten els infants a investigar per tal d’ubicar I’edat antiga, les
civilitzacions sorgides i el concepte d'aprenentatge lidic. Creen una linia del temps amb
fets historics i per grups, utilitzant un guid, elaboren una presentacié sobre una civilitzacié
que exposaran a la resta de persones de |'aula i acompanyaran d’una proposta de joc
digital. Paral-lelament, inicien el procés de creacié d’un joc de taula amb I’ajuda inicial
d’uns col-laboradors experts. El producte final requereix dissenyar i elaborar un text
instructiu (normes) i tots els elements necessaris.

Creacioé d’obres o productes

- Presentacié digital amb informacié essencial sobre una civilitzacid, imatges i enllagos a
webs o videos interessants. - Joc digital de preguntes per compartir amb la resta de grups. -
Joc de taula inspirat en la civilitzacié, amb tot el material necessari i on es puguin aprendre
alguns conceptes.



Reflexio de les persones implicades

Poder prendre decisions per dissenyar i construir activament jocs ha generat un interés i
una motivacié molt gran en I'alumnat que ha estirat i donat sentit als aprenentatges: han
cercat, han preguntat, han pres la iniciativa i la responsabilitat i han experimentat I'error
com a part del procés creatiu.
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