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Proposit del projecte

El joc és una eina universal de connexié i vincle entre cultures. Més enlla d'una
comunicacié purament verbal, el joc ens permet establir relacions personals. Aquest breu
projecte pretén acostar a I'alumnat a les realitats d’altres paisos a través de la creaci6 de
jocs tradicionals que seran enviats a Uganda, Senegal i Ucraina.

Pregunta essencial, repte o servei

Quin impacte tenen les meves accions solidaries amb paisos amb infants en situacié de
vulnerabilitat o risc social?

Descripcio del projecte

El projecte convida I'alumnat a explorar cultures no occidentals mitjangant la creacié de
jocs tradicionals que, posteriorment, sén enviats a infants d’arreu del mén a través de
col-laboracié amb ONG. El vincle amb entitats solidaries els ajuda a entendre la
vulnerabilitat infantil com a consequiéncia de desigualtats socials i economiques. El joc
esdevé una eina d'aprenentatge intercultural, empatia i compromis social. L'alumnat
treballa en equips per fer recerca, comunicar oralment els seus aprenentatges i fabricar els
jocs mitjangant tecnologia FAIG. El procés culmina en una exhibici6 oberta

Creacioé d’obres o productes

Jocs de taula tradicionals

Reflexio de les persones implicades



En linies generals I'alumnat ha estat implicat i engrescat en aquest projecte, pero en algun
moment costava mantenir I'interés sostingut perqué el procés de creacié amb les
maquines era molt lent i hauriem d'haver previst algunes activitats paral-leles. Pero, els
alumnes han vetllat per fer un producte de qualitat per la implicacié real que tenia el
projecte. El projecte ha tingut molt bona acollida en la nostra comunitat educativa. Ens han
donat molt bon feedback i opcions de millora.
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