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Propòsit del projecte
Que l’alumnat detecti, a partir de la seva curiositat i creativitat, necessitats reals dels
habitants de Llinars del Vallès i dissenyi, de manera col·laborativa, prototips d’invents que
hi donin resposta. El projecte vol fomentar l’esperit crític, la capacitat d’innovació i el
compromís amb la comunitat.

Pregunta essencial, repte o servei
Com podem crear invents que millorin la vida de les persones del nostre poble?

Descripció del projecte
Aprofitarem la curiositat i la creativitat del nostre alumnat per tal de dissenyar un invent
que millori la vida dels habitants del nostre poble. Treballarem des d’una perspectiva de
gènere, on partirem d’invents creats per dones al llarg de la història (activitat de
llançament). L’alumnat haurà de detectar necessitats del seu voltant (a partir de
l’entrevista), idear i crear prototips d’invents i construir una maqueta de l'invent (tècnica
lliure, incorporant alguna màquina de l'aula maker). Finalment, compartirem els invents
dissenyats (i tot el procés) amb la comunitat educativa (expos…

Creació d’obres o productes
L'alumnat haurà de mostrar la seva creativitat pensant i dissenyant invents que responguin
a necessitats reals de la població del seu entorn proper. Es faran servir les màquines de
l'Aula Maker per construir el prototip (maqueta) de l'invent dissenyat.



Reflexió de les persones implicades
L’alumnat s’ha adonat de la invisibilització de les dones inventores al llarg de la història.
Han descobert alguns invents creats per dones que han tingut impacte en la manera de
viure de les persones. Gràcies a les entrevistes fetes al carrer, l’alumnat ha empatitzat amb
les persones i les seves necessitats. Això ha permès generar idees que s’han materialitzat
en dissenys d’invents. Ha pres molta importància la creativitat, la generació d’idees i el
treball col·laboratiu per crear un producte final de qualitat.


