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ESO 2n Cicle

(Tecno\og\a i Comumcacié) CDrets humans i equwtat) (Pau i Democr‘acwa)

Tecnologies Maker

Audiovisual

Programacié

Durada

més de 50 hores

Proposit del projecte

L'objectiu és enfortir la consciéncia democratica i I'empatia de I'alumnat a través de la
investigacié de la historia contemporania de Catalunya. Es pretén apropar la historia
general a la realitat local de I'entorn proper dels estudiants, dotant-los d'eines critiques per
analitzar les causes i conseqiencies dels conflictes i la dictadura, aixi com el valor de la
pau i la llibertat. Paral-lelament, es busca empoderar I'alumnat com a creador tecnologic
actiu capag de divulgar aquest llegat utilitzant entorns digitals de realitat virtual immersiva.

Pregunta essencial, repte o servei

Com podem utilitzar la realitat virtual per reviure, preservar i transmetre la memoria
historica i democratica del nostre entorn proper?

Descripcio del projecte

«Fem Memoria» és un projecte per a 4t d'ESO de I'Institut Marti I'Huma que vincula les
Ciencies Socials amb la innovacié tecnologica. L'alumnat investiga de forma critica la
Segona Republica, la Guerra Civil, el franquisme i I'exili a través de fonts primaries i de la
historia familiar i local, analitzant aspectes sovint invisibilitzats com el paper de les dones.
Com a eix innovador, s'aprofita la fabricacié digital i la creacié d'entorns virtuals immersius,
interconnectant els drets humans i la cultura de la pau amb les competencies digitals.

Creacio d’obres o productes

El producte final és un entorn virtual interactiu en 3D dissenyat col-laborativament amb
Delightex Edu. L'alumnat recrea espais historics significatius de I'entorn relacionats amb la
memoria democratica (com refugis, llocs emblematics del conflicte o espais de socialitzacié
com els safarejos). Dins d'aquest entorn, s'integren elements multimedia amb contingut



historic: biografies reconstruides, linies del temps, audios i cartells de I'época. L'experiéncia
es visualitza i es comparteix de forma immersiva mitjangant les ulleres Oculus Meta Quest
3S.

Reflexio de les persones implicades

Alumnat: “Ens ha impactat molt escoltar i llegir coses sobre el nostre poble que no sabiem i
no ens pensavem que havien pogut passar aqui” “Treballar amb la realitat virtual ens ha
agradat molt” Professorat: “La realitat virtual és una eina amb molt de potencial per
afavorir I'empatia historica i aconseguir que I'alumnat tingui un aprenentatge més
significatiu per tal de preservar la memoria historica i enfortir els valors democratics”
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