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Proposit del projecte

Que I'alumnat connecti amb els seus interessos personals a través del joc per expressar
emocions, participar activament i mantenir la motivacié per aprendre. Que aquesta
experiéncia els ajudi a valorar el joc com a font de benestar i convivencia, i a respectar les
preferéncies i formes de jugar dels altres.

Pregunta essencial, repte o servei

Quin paper tenen els jocs en el nostre benestar i convivéncia?

Descripcio del projecte

El projecte comenga amb la recollida dels jocs preferits dels infants. Amb aquestes dades
es fa un estudi estadistic senzill (grafics de barres, recompte, comparacid). A partir de
preguntes sorgides, I’alumnat investiga tipus de joc, emocions que desperten, i contextos
on juguen. Algunes aules han creat murals o jocs nous a partir del que han aprés.

Creacio d’obres o productes

Com a producte final, cada infant ha fet una representacié visual o fisica del seu joc preferit
(en cartrd, materials reciclats, plastilina, etc.). Alguns grups han creat un gran mural
col-laboratiu o0 una exposicié de jocs. També s’ha compartit amb les families en una sessié
oberta.

Reflexio de les persones implicades

El projecte ha connectat amb els interessos reals dels infants, fent que es mostressin
motivats i participatius. Han aprés a expressar qué els agrada, a escoltar als altres i a
compartir. “M’ha agradat veure que a altres nens també els agrada el mateix joc que a
mi!” Infant de 1r. “He aprés que podem jugar tots junts tot i que ens agradin coses



diferents.” Infant de 2n.
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