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Proposit del projecte

Els ecosistemes del planeta estan experimentant canvis importants com a conseqiiéncia de
|'activitat humana i del canvi climatic. Per comprendre aquests fenomens és imprescindible
entendre com els moviments de la Terra originen les estacions, condicionen els climes i
determinen la distribucié dels éssers vius. El desafiament plantejat consisteix a crear un joc
de cartes que relacioni els moviments de la Terra, els factors abiotics, els ecosistemes, la
biodiversitat i I'estat de conservacié de les espécies.

Pregunta essencial, repte o servei

Quina relacié hi ha entre el moviment de la Terra i la vida als ecosistemes?

Descripcio del projecte

En aquest projecte es busca treballar quin és I'origen de les estacions i, per tant, dels
diferents climes de la Terra. Alhora, s'aprén com aquestes condicions abiotiques
determinen quina és la composicié dels ecosistemes. Aixi, partir d'aquests aprenentatges
I'alumnat haura de crear un joc de cartes que relacioni tots aquests conceptes.
Posteriorment, es fara émfasi en |'estat de conservacié de les especies i la riquesa,
I'abundancia i la diversitat com a indicadors de I'estat d'un ecosistema.

Creacio d’obres o productes

Un joc de cartes estil 'Magic'.

Reflexio de les persones implicades

- Saad (alumne): He enteés millor la relacié entre les estacions, el clima i els ecosistemes. -
Laia (Alumna): Crear el joc de cartes m'ha ajudat a aprendre els conceptes d'una manera
més dinamica. - Anna (docent): L'alumnat ha relacionat els factors abiotics amb la



biodiversitat i ha consolidat els aprenentatges mitjancant una activitat creativa i aplicada.




