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Donem una nova vida a les joguines

Escola Puig Cavaller - Gandesa
e3001231@xtec.cat 977420185
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Eines manuals

Audiovisual

Durada

entre 35 i 50 hores

Proposit del projecte

Que I'alumnat sapigui decidir en consciéncia les joguines que utilitza, que les consumeixi
de manera segura i sostenible i en sapigui fer un bon Us.

Pregunta essencial, repte o servei

Com podem ser consumidors/es responsables de joguines?

Descripcio del projecte

Després de les vacances de Nadal es genera una conversa a la classe sobre quée es fa amb
les joguines que ja no s’utilitzen. L’alumnat s’adona que moltes joguines queden en desus i
decideix que vol fer una campanya de recollida de joguines a I'escola per tal de donar-los-
hi una nova vida. A partir d’aqui, els xiquets i xiquetes se'n fan carrec de tota
I’organitzaci6: crida, classificacié tenint en compte les 5R ecologiques, difusi6 i distribucié.
Finalment, el grup repara i/o reutilitza algunes de les joguines creant-ne de noves, tenint en
compte unes premisses preacordades.

Creacio d’obres o productes

Reflexio de les persones implicades

"Treballar el consum responsable a partir d’uns objectes tan significatius pels xiquets i
xiquetes com sén les joguines, ha permés un aprenentatge significatiu i vivencial que s’ha
notat moltissim amb la motivacié.” GEMMA, tutora de 4t de primaria. “Em fa il-lusi6 arreglar
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joguines per a que després altres xiquets i xiquetes puguin utilitzar-les” CARLA, alumna de
4t de primaria
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