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Durada

entre 35 50 hores

Pregunta essencial, repte o servei

Com canviem la mirada cap a les vocacions cientifiques? Els invents i les innovacions sén
inclusius?

Descripcio del projecte

Es un projecte amb col-laboracié de I'UPC, a través de la mentora Dolors Grau. Es proposa
un repte a I'alumnat que consisteix en promoure les vocacions cientificotecnologiques,
especialment en noies, realitzant una accié que tingui repercussié fora de I'aula. L'alumnat
fa debats o tallers per la comunitat educativa del centre; podcast, tik tok, infografies,
contes, concursos...

Creaciod d’obres o productes

Un podcast Un treball d’estudi estadistic (mostra: alumnat comunitat educativa) Unes fitxes
bibliografiques per donar a coneixer referents. Unes activitats/dinamiques per aplicar a les
aules. Uns posters. Concurs de coneixement cientific.

Reflexio de les persones implicades

Conscienciacid, bany de realitat entre I'alumnat participant i empoderament de les noies
per estudiar ciéncia, especialment amb les de I'aula d’acollida. Podem concretar-ho en: 1.
Foment de les vocacions cientifiques i tecnologiques en noies 2. Potenciacié de la
competencia ciutadana i la perspectiva intercultural 3. Desenvolupament de competéncies
transversals 4. Generacié de models de referéncia 5. Inclusié i equitat en I'educacié
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